i 1700; també conclou que el papa de Roma
era 1’Anticrist.

A proposit d’uns rumors que corrien sobre
una nova invasié d’Anglaterra per part de la
catolica Espanya, després de la derrota de I’Ar-
mada Invencible el 1588, Neper va imaginar-se
un nou atac de catolics contra protestants i d’a-
qui que, com Arquimedes havia fet a Siracusa,
pensés a fabricar tota una colla d’enginyosos
artefactes defensius, miralls, peces d’artilleria,
carros blindats i fins i tot un vaixell que na-
vegava sota l'aigua. De tots aquest invents en
va informar per carta secreta el 1596 al govern
d’Anglaterra, perd aquests artefactes mai van
ser provats ja que mai va haver-hi cap invasio
dels temibles catolics espanyols. El 1608 va mo-
rir el pare de Neper i llavors Neper va decidir
tornar a Edimburg, a la torre de Merchiston,
on viuria iltima decada de la seva vida. Va

ser en aquest lloc on, 'estiu del 1615, es va reu-
nir amb Briggs per projectar una nova taula de
logaritmes. El 4 d’abril de 'any 1617, als 67
anys, moria John Neper.

Un dels primers astronoms que va utilitzar
els logaritmes per abreujar els penosos calculs
de les efemerides astronomiques va ser Johan-
nes Kepler.

Lectures per a saber-ne més

Pel que fa a la part logaritmica recomano
el capitol 6, titulat “Napier’s Wonderful Lo-
garithms”, del llibre de C.H. Edwards, Jr.
The Historical Development of the Calculus de
Springer-Verlag. La part biografica I’he treta
d’un llibret escrit per Lynne Gladstone Millar,
publicat I'any 2003 per National Museums of
Scotland, i que té per titol John Napier, Loga-
rithm John.

Eduard Recasens Gallart
Universitat Politecnica de Catalunya

Webs de matematiques

Calculs simbolics

Els programes per fer calculs simbolics ja te-
nen una llarga historia. Encara que semblin una
cosa més moderna, tant Maple com Mathema-
tica van ser publicats per primer cop el 1988, i
encara més antic és el Matlab. Tots ells gaudei-
xen d’una salut excellent, i continuen publicant
versions cada cop més potents i actualitzades
avui dia.

Malgrat tot, aquests programes requereixen
la installaci6 de programari al teu ordinador (o
a un servidor de la xarxa local), i aquest progra-
mari pot arribar a costar una bona quantitat de
diners. Pero amb la generalitzacié de les conne-
xions ultrarapides de banda ampla a Internet,
s’obre la possibilitat que els calculs es duguin
a terme en un servidor centralitzat, i qualse-
vol usuari pugui accedir-hi mitjancant un sim-
ple navegador. Els grans avantatges d’aixo sén
tant la ubiqiiitat, en pots fer s des de qual-
sevol ordinador amb navegador, com la inde-
pendencia de la plataforma que I'ordinador faci
servir (Windows, Linux o Mac, és irrellevant).

Un dels sistemes de calcul algebraic simbolic
online més coneguts ha estat desenvolupat aqui
a casa nostra. Iniciat per un equip de profes-
sors i ex-alumnes de la UPC liderats per en
Sebastia Xambd, el WIRIS va ser ideat com
una eina per a I'ajut a I’educacié, amb la pos-
sibilitat d’efectuar programes i calculs com-
plicats des de qualsevol navegador. Avui dia,
WIRIS es comercialitza des de 'empresa Maths
for More, amb seu central a la Via Augusta
de Barcelona. Es pot accedir a una demo de
WIRIS al seu web www.wiris.com, i una senzi-
lla cerca a Google per la paraula wiris us ofe-
rira diverses pagines on podreu fer calculs amb
WIRIS, tant en catala com en castella com en
angles.

WIRIS és un paquet forga util, encara que
la seva utilitzacié no és completament intuiti-
va 1 de vegades es fa dificil saber per que es
produeixen els errors que fan que no funcio-
ni (parlo per la propia experiéncia utilitzant-lo
a classe). Una particularitat és que les
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comandes estan implementades en l’idioma
en que s’estigui treballant: un if d’un pe-
tit programa en WIRIS en angles es conver-
tira en si en una implementaci6 de WIRIS
en catala o castella. Pero la documentacio
és abundant i és facil trobar helps que t’a-
juden a fer-lo anar. Tot comptat, WIRIS és
una eina util que permet fer calculs com-
plicats de manera rapida des de qualsevol
navegador.

En un altre ambit, i amb vocacié més en-
ciclopedica que de programa de calcul, trobem
Wolfram|Alpha, a ’adreca www.wolframalpha.
com. El seu creador, Stephen Wolfram, és el
pare del Mathematica, fisic, matematic i infor-
matic teoric de Caltech, Princeton i la Univer-
sitat d’Illinois. Quan entrem a Wolfram|Alpha
trobem una senzilla pantalla minimalista, que
recorda en certa manera Google, on podem en-
trar allo que vulguem buscar o calcular. Per
exemple, si hi entreu un polinomi igual a ze-
ro, us en dibuixara la grafica i trobara els seus
zeros. Podeu entrar (fila a fila) una matriu qua-
drada i us donara els seus valors i vectors propis
directament, envoltats de molta més informa-
ci6 rellevant sobre la matriu (per exemple, si és
simetrica).

Pero Wolfram|Alpha no és només un web de
calcul matematic simbolic, siné que té aspira-
cions d’enciclopedia global. Si Google recull les
pagines d’internet i les ordena per rellevancia,
Wolfram|Alpha compila informacié de tots els
ambits, 'emmagatzema i la serveix sota deman-
da simplement entrant des del navegador i po-
sant la paraula (o pregunta, o cerca) al qua-
dre inicial. A sota d’aquest quadre hi ha un en-
lla¢ anomenat Ezamples, on si hi aneu podreu
trobar una exhaustiva (i llarga!) llista de co-
ses que Wolfram|Alpha pot fer. Des de calculs
matematics i estadistics, fins a busquedes de
seqiiencies d’ADN, passant per pagines de va-
lors en borsa o dades mediques. Tot hi té cabu-
da dins de Wolfram|Alpha.

Wolfram|Alpha es defineix com un compu-
tational knowledge engine, és a dir, una enci-
clopedia online de coneixement i de computa-
ci6. L’avantatge sobre altres enciclopedies com
la ubiqua Wikipedia és la possibilitat de dur-hi
a terme calculs a dins, més enlla de la simple
compilacié de dades. Wolfram|Alpha pot ser un
model per als futurs webs de coneixement inte-
grat, a més d’una eina excellent per ajudar-vos
a diagonalitzar una matriu o fer una integral
complicada.

Pep Burillo
Universitat Politecnica de Catalunya

Problemes

Tot just arrivaba a les mans dels nostres lectors el darrer niimero de la SCM/Noticies que aquest
redactor rebia un missatge del professor Juan-Bosco Romero Marquez, des d’Avila, oferint-se per
collaborar en aquesta seccié. Qui conegui una mica aquest mén dels problemistes, de les revistes
com Crux Mathematicorum, la Revista Escolar de la Olimpiada Iberoamericana de Matematica,
les seccions de problemes de la Gaceta de la RSME, de The American Mathematical Monthly ,
de Mathematics Magazine i d’altres ja sabra de la gran quantitat de treballs i collaboracions de
I'il'lustre professor. Desgraciadament i imprevisible, la mort se 'emporta el 19 de gener d’enguany,
quan tot just ens havia fet arribar uns primers materials. En sentit homenatge i agraiment, el
primer problema que publiquem, ’A117, és de la seva autoria; descansi en pau!

Naturalment, també agraim a José Luis Diaz-Barrero (UPC, Barcelona), a Joaquim Nadal i
Vidal (INS de Cassa de la Selva) i a Enric Ventura i Capell (UPC, Manresa) els enunciats dels
problemes A118, A119 i A120.

Ara cal mostrar la nostra gratitud per la feina de Xavier Ros (UPC, Barcelona) que envia
solucions dels problemes A105, A112, A113 i A116, de Joaquim Nadal i Vidal per la solucié del
problema A112 i de Miquel Amengual Covas (Cala Figuera, Mallorca) per la del problema A116.
Resten aixi pendents els problemes A110 (SCM/Noticies 32), A114 i A115 (SCM/Noticies 33);
animeu-vos!
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